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Spielekarteikarte anlegen

Wir legen im folgenden eine neue Spielekarteikarte fir »Luftballonhandball« an.

Das Hauptfenster

Die Programmoberfldche

Spielekarteil 2011 fiir Windows =Jo/&d
Daktei Optionen  Anzeige Fenster 7 Ende
=4 S 5 &y &) [Rev 20110429]

08.05.2011 09:23 00:14:22

Viele Aktionen konnen entweder Uber die Menis oder uber den Werkzeugkasten aufgerufen
werden.

Die Ments

|Datei COptionen  Anzeige  Fenster ¥ Ende

Menii [Datei]

Dakei Optionen  Anzeige  Fenster Zum Anlegen einer neuen Spielekarteikarte wahlen wir im
ElNeu Menu [Datei] den Punkt [Neu] an.

[ElMeu 4 Karten
e Gffnen

& Drucken k

4l Spielekarteiprogramm beenden

Menii [Optionen]

Opkionen  Anzeige Fensker ¥

Meldungen immer anzeigen
v Speichern mit BackUp
v Sound
v Sprache
v Spezialmeldungen zeigen

Menii [Anzeige]

Anzeige  Fensker

(] 5piel suchen
[l Spielauswahl




Menii [Fenster]

Fenster ¢ Ende

= Untereinander
ANMebensinander

B Oberlappend

e Fymboleanordnen

BIFenster ale auf SymbolgriiBbe
Bsymbole alle auf Fenstergréfie
[CJFenster alle auf maximale Gréfe
i Fenster alle schlieien

v 1 Earteikarke M 01-07 ; Luftballonhandball 111

Menii [?]

¥ Ende

o Anleitung Spielekarteikartenprogramm
@ Anleitung Spielekarteikartenlayout

Programrmaukar

i@, jungschar. biz {Homepage)
E=] geroi@jungschar . biz (eMail)

Menii [Ende]

Ende

H]Ende

Der Werkzeugkasten

linker Bereich oben

ERed dd 8aaa
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.

1. Neue Karteikarte aufrufen
Zum Anlegen einer neuen Spielekarteikarte wahlen wir im Werkzeugkasten die erste
Schaltflache an.

2. Karteikarten zum Drucken aufrufen
Zunachst werden 4 Fenster mit jeweils einer leeren Spielekarteikarte eingeblendet.
In jede Karteikarte konnen wir eine Spielebeschreibung laden und anschlieBend ge-
meinsam ausdrucken.

3. Karteikarte laden
Uber die Standard-Dateiauswahl konnen wir eine Spielekarteikarte laden.

Weitere komfortablere Moglichkeiten, eine Spielekarteikarte zu laden sind
- Auswahl Uber die Spielesuche (10.)
- Auswahl Uber die Spieledateiauswahl (11.)
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10.

1.

Karteikarte ausblenden

Die Spielekarteikarte wird ausgeblendet. B

Sollten wir in der aktuellen zu schlieBenden Spielekarteikarte Anderungen vorge-
nommen haben, erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage.

Karteikarte speichern

Die aktuelle Spielekarteikarte wird gespeichert.

Da wir bei einer neu angelegten Spielekarteikarte noch keinen Namen vergeben ha-
ben, werden wir jetzt danach gefragt.

Vorgeschlagen wird ein Dateiname bestehend aus Spielnummer und Spielnamen. Die
Endung ist standardmaRig [*.spk] (fur Spielekartei).

Hinweis: Vor dem Speichern wird zunachst gepruft, ob alle Felder ausgefullt sind.

Karteikarte speichern unter...
Hier konnen wir die Spielekarteikarte unter einem anderen Namen zu speichern.

Karteikarte drucken

Die Karteikarte wird mit den auf der Spielekarteivorlage eingestellten Parametern
gedruckt.

4 Karteikarten drucken

Wenn wir die vorgesehenen vier Spielekarteivorlagen zum Drucken geladen haben,
konnen wir sie mit den auf den Spielekarteivorlagen eingestellten Parametern aus-
drucken.

& Fehlermeldung

¥

AR

Blattgrafe und Earteikartengrole pazzen evil, nicht zuzammenl

Drann brich ab - ichkontroliers dag noch mal

Wenn diese Fehlermeldung erscheint passen BlattgroBe und Karteikartenformat wahr-
scheinlich nicht zusammen.

Abhilfe: Auf [Karteikarte 1] zwischen Karteikartenformaten umschalten.
Karteikartenlayout drucken

Eine oder mehrere leere Karteikarten werden mit den auf der Spielekarteivorlage
eingestellten Parametern gedruckt.

Spielesuche aufrufen

Die Spielesuche wird eingeblendet.

Spieledateiauswahl aufrufen
Die Spieledateiauswahl wird eingeblendet.



rechter Bereich oben
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12.13.14.15.16.17.18.19. 20. 21.22. 23.24. 25

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

21.

22.

23.
24.

25.

Mit den Schaltflachen 12 bis 16 holen wir die verschiedenen Fenster mit Spielekartei-
karten nach vorne.

Karteikarte nach vorne holen

Karteikarte 1 nach vorne holen
Karteikarte 2 nach vorne holen
Karteikarte 3 nach vorne holen
Karteikarte 4 nach vorne holen
Karteikartenreihenfolge 4 vorne - 1 hinten
Karteikartenreihenfolge 1 vorne - 4 hinten
Spielekarteikarten anordnen

Karteikartenprogramm beenden
Nach einer anschliefRenden Bestatigung kann das Programm beendet werden.

Internetseite des Autors (www.jungschar.biz) aufrufen

Auf der Internetseite des Autors werden in Zukunft weitere fertige Spielekarteikarten
und Datenbankerweiterungen zum Download angeboten.

Mailprogramm fur Mail an den Autor aufrufen

Mit dieser Schaltflache rufen wir das Standard-Mailprogramm auf.

Die Mail-Adresse des Autors ist bereits voreingestellt.

diese Hilfe

Hilfe zur Spielekarteikartengestaltung
Hier wird der Aufbau und das Layout der Spielekarteikarten erklart.

Hinweis auf den Autor
In eigener Sache...

Die Statusleiste

03.05.2011 13:.06 00:00:34 | C:ASpielekarteikartenthd 01 Luftballons't 01-07 Luftballonhandball 1. zpk.

A W N =

1. 2. 3. 4.

aktuelles Systemdatum
aktuelle Systemzeit
vergangene Zeit seit dem Programmstart

Pfad der aktuellen Spielekarteikarte



Das Karteikartenfenster

Karteikarte E]@
1 ¢ [ 7 [ 7 1 Wi 11717 i 7 11 11111 Spiekom
| =] =l | |Farm des Spieles [1. Wahi] |
—_ | |Fom des Spieles (2. 'wahl] ~|
Trage hier einen kurzen und "griffigen'’ Marmen fur das Spiel &in. Ot
| Spiel ohne Namen || | | [0t des Spieles (1. Wah) =
o |Cint des Spieles (2. Wiahl] |
Spieler |Spieler j wann und wie
"""" ['wann und wie [1. ahl] |
Material |Material = L | |W'ann und wie [2. Wahl] j
Spielcharacter
Spiehegel : ,Nli |Sp|elcharacter [1. wiahl] j
....... |Spielcharacter [2. Wwiahl] j

Farteikartenformat = DIM .. Blattfarmat Karteikartenausdrucke Eotaii
eteiligur: -|=
¢ AT & _AB A || & DINAdhach @ chen gL L
Grofe der einzelnen Karteikarte » DI qpe ; ob;en SUGIER et -
3 . Abstand W= Spezial -
100 % | 148.5 mm * 105.0 mm — 4% auf & quer

| s | X | # |

Eine Anleitung zur Spielekarteikartengestaltung kannst du mit der Schaltflache Nr. 21 in
der Werkzeugleiste oben aufrufen.

Hier werden nur die Druckoptionen erklart.

Druckoptionen
F.arteikartenformat = DM Blattformat F.arteik artenauzdrucke
AT AR (AR v DIN &4 hach v oben
Grole der einzelnen E.arteikarte e ;: thn +unten
LINEER
100% | 1485 mm * 105.0 mm ﬁIESta”d s
Karteikartenformat
K.arteik artenformat > DIM .. Hier wahlen wir die GroBe der Spielekarteikarte zum Dru-
AT AR O A5 cken aus.
Zur Auswahl stehen die drei Formate DIN A7, DIN A6 und DIN
A5. DIN A6 ist voreingestellt.
KarteikartengroBe
GroPe der eirzelnen Karteikarte Hier konnen wir noch eine Feinabstimmung fur die GroBe

der auszudruckenden Spielekarteikarte vornehmen.

(Wenn die Karten spater einlaminiert werden sollen, wahlen
wir hier z. B. 98 %).

Rechts wird die GroBe der auszudruckenden Spielekarteikar-
te angezeigt.

F.atenbreite : [148,5 mm  Kartenhohe : 1050 mm

Hier besteht die Moglichkeit, das Breitenmal} oder das Hohenmal® der Karteikarte vorzuge-
ben. Das andere MaB wird jeweils berechnet.

100% | 1485 mm * 105.0 mim
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Blattformat

Blattfarmat Zum Ausdrucken wahlen wir jetzt noch das gewiinschte Blattformat

 DIN &4 hoch aus. o ) o ,

 DIN Ad quer Voreingestellt ist hier »DIN A4 hoch«, Standardeinstellung fur die meis-
ten Drucker

Abstand

&ihstand Wenn wir zwei (oben + unten) oder vier (4 x auf A4 quer) Spielekartei-

[ Druckabstand karten auf ein Blatt drucken wollen, konnen wir hier entscheiden ob
zwischen den einzelnen Spielekarteikarten ein Abstand von 4 mm sein
soll.

Die Feinabstimmung fur die GroRe der auszudruckenden Spielekarteikarte wird fur den
Ausdruck von 4 Karten dann auf 97 % eingestellt, damit alles aufs Blatt passt.

Karteikartenausdrucke

F.artekartenausdiucke
{* oben
(" oben + unten

(™ unten
~

Hier wahlen wir aus, wo und wie auf dem Blatt gedruckt werden soll:
» Die Karteikarte wird in den oberen Bereich gedruckt (voreingestellt)
» Die Karteikarte wird zweimal (untereinander) gedruckt
» Die Karteikarte wird in den unteren Bereich gedruckt
» Die Karteikarte wird viermal (untereinander und nebeneinander) gedruckt.

Um Papier zu sparen drucken wir eine Karteikarte in den oberen Bereich, legen das Blatt
neu ein und drucken eine weitere Karteikarte in den unteren Bereich.

Mogliche Kombinationen waren:
» Blattformat DIN A4 hoch :  oben, « oben und unten, « unten
o Blattformat DIN A4 quer : « 4 * auf DIN A4 quer

Wenn wir eine pdf-Datei drucken wollen, konnen wir die KarteikartengroBe auf
100 % (ohne Abstand zwischen den Karten), bzw 97 % (mit 4 mm Abstand zwischen den Kar-
ten) eingestellt lassen (hier ist ja randloser Druck moglich).

Wenn wir vier Karteikarten auf DIN A4 quer auf dem Drucker ausdrucken, stellen wir die
KarteikartengroBe auf einen Wert um 95 %, bzw. 93 % ein.

Tipp: Es empfiehlt sich grundsatzlich, eine pdf-Datei zu drucken. Das spart uns wahr-
scheinlich viel Papier und Toner, bzw. Tinte!

Ein bewahrtes Programm dafur ist die Freeware »PDFCreator«.

Schaltflachen unten
ES)

Alle Eingaben l6schen und alle Einstellungen zuriicksetzen.
Es erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage.

X

Die Spielekarteikarte wird geschlossen.
Es erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage.

| Spielekarteikarte leeren

| Spielekarteikarte schlieBen




44

Spieleliste einblenden

Zum schnelleren Laden einer vorhandenen Spielekarteikarte wird eine Liste eingeblendet.
Die Liste enthalt alle in der Datenbank vorhandenen Spielekarteikarten.

AuBerdem werden jetzt noch weitere Schaltflachen eingeblendet:

s | Spieleliste ausblenden

Die Spieleliste wird ausgeblendet und diese Schaltflache gegen die Schaltflache [Spieleliste
einblenden] ausgetauscht.

Bl

Die Spieleliste wird nach oben hin verlangert und diese Schaltflache wird gegen die Schalt-
flache [Spieleliste verkleinern] ausgetauscht.

| Spielliste vergroBern

ER

| Spieleliste verkleinern

Die Spieleliste wird wieder verkiirzt und diese Schaltflache wird gegen die Schaltflache
[Spieleliste vergroBern] ausgetauscht.



Die vier Druckfenster

El Karteikarte 1 E]I@ A

|gruppenpédagogische K.ategorie :_J |Material __v_J |Spieleart _:J

| ]

Spieler JSpieIer _:J

1-071 : Luftballon in Eirner A
: Luftballonbandball |

: Luftballorhandball 11

: Luftballon zertreten

: Modenzschau

: Luftballon aufblasen |

: Luftballonhandball 1

: Luftballon aufblasen 1|

: Luftballon zertreten |1

: Luftballonplatzen

: Luftballonstaffel

: Luftballonhiockey

: TT-Ball-Pusten |

: Fliegenklatschenhockey
: TT-Ball-R allye

: TT-Bal-Zielpuzten

: TT-Balwedeln

: TT-Ball-Pusten 1|

: TT-Ball-Zichwerfen

: TT-Bal-Boccia

: Tennisball schhappen

: Ballransport

: Tennisball-Hockey

: Tennisball-Ziehwerfen

: Buchstabensuche

: Papierschlange

: Papierzchiffchen falten

: Zeitungssingen

: Zeitungskurzgeschichte
: Zeitungsztaffel

: Zeitungspuzzle

: Zeitungzlauf

: Zeitungsschnipzel

: Zeitungsstaffette

: Miinzen werfen

: Tazchenzeitung ey
4-01 : Bierdeckelwettiauf [

o @ |

Titel

Material ¢ [Material -l L]

Spielregel : INr.

- Karteikartenformat > DI L. - 1 Blattformat | Karteikartenausducke | [Ban 2
(A7 (anB € A il (' oben el =z =

& DIN &4 quer " oher £ unte Anzahl v1_

- Grofie der einzelnen Kartelkarte-— | =~

— Ahstand ? Jiki=F
{987 -] 1455 mm* 1023 mm Fio & 4% b A quer

O T O T T R e e e e e
e e e e e B e e e e 0 0 S0 e B e e S e o e o e
e M R i Iy W O M R ey B o e B = i e e o e =5

EEEZEEEEEEEEEEEEEEE R R EEE R R R EE R EEEEEEE
e B e e e e B e e B e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Spezial -

Zum Ausdrucken der Spielekarteikarten ordnen wir 4 verschiedene Spielekarteikarten auf
einer DIN A4-Seite (im Querformat) an.

Dazu laden wir zunachst 4 leere Spielekarteikarten.

% Mit Anwahl dieser Schaltflache konnen wir die 4 Karteikarten auf dem Bildschirm ver-
teilt anordnen.

Mit Anwahl des Spieles in der jeweiligen Spieleauswahlliste laden wir eine vorhandene
Spielbeschreibung in die entsprechende Spielekarteikarte ein.

Die 4 Spielekarteikarten werden auf dem Ausdruck in der folgenden Reihenfolge
angeordnet:

Karteikarte 1 Karteikarte 2

Karteikarte 3 Karteikarte 4

Hinweis: An diesen 4 Spielekarteikarten konnen keine Eingaben oder Anderungen vorge-
nommen werden.

& X | Spielekarteikarten schliefen

Alle 4 Spielekarteikarten werden ausgeblendet.
Es erfolgt vorher noch eine Sicherheitsabfrage.
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Das Spielesuchefenster

Mit Hilfe der Spielesuche finde ich Spiele die einem bestimmten Kriterium entsprechen.
Dabei werden jeweils die entsprechenden Spiele herausgefiltert.

r Spielesuche E]@-\

Spielelizte - 12 Spiele gefunden

. (o Ot/ Zeit [wann?] ] ity Character l B Spielerzahl / Beteiligung ] ~ Spezial ]
Murnmer  Mame des Spiels

e e B Material l K ouppenpsdagogische Kateqorie ] B Spieleart ] i°% Form ]
M 01-02 : Luftballonhandball | b aterial
M 01-03 : Luftballonhandball 11 N
b 01-04 : Luftballon zertreten [ * [ & M08: Knopfe
M 01-05 : Modenschau
M 0106 : Lufthallon aufhlazen | [ o M 03: Mumeln
M 01-07 : Luftballonbandball 1 -
b 01-08 © Luftballon aufblazen Il [ & W02 TT-Bale ! Tennisbile [ =% M10: Steine
M 01-03 : Luftballon zertreten || ] ] i
b 07-10 : Luftballonplatzen : Zeitungen [ D‘, k4 11 : Stifte / Papier
M 01-11 : Luftballonstatfel
M 01-12 : Luftballanhockey [ &) M 04: Bierdeckel [ 12ab M 12: Zahlen / Buchstaben
[ b 05 Sefiirfel [ hrrd B 13 Stikle / Tizche
[~ § MOB: Kerzen / Streichhilzer [ ¢ M 14: sonstiges Material
[~ T MO7: Karken [ ... M15: ohne besondenes Mateal

Fur die Spieleauswahl treffen alle [1] auzgewahlen Frtenen zul

3 | X |

Wir wollen in der nachsten Jungscharstunde Spiele mit Luftballons spielen.
Dazu wahlen wir zunachst den Reiter [Material] aus. Vor [M 01 : Luftballons] setzen wir
das Hakchen.

Ab jetzt befinden sich in der Auswahlliste alle Spiele mit Luftballons.
Die anderen Spiele werden ausgefiltert.

Sobald wir jetzt in der Auswahlliste ein Spiel anklicken, wird die passende Spielekarteikar-
te eingeblendet.

Das Filterkriterium heben wir auf indem wir das gesetzte Hakchen nochmals anwahlen oder

wir setzen hier ¥ " ein Hakchen.
(Das gilt jeweils fur alle Filterkriterien)

Schaltflachen am unteren Rand
#

| Spieleauswahl zuriicksetzen

Alle Filterkriterien werden zurlickgesetzt und es werden wieder alle Spiele aufgelistet.
Vorher gibt es aber wieder eine Sicherheitsabfrage.

X

Das Spielesuchefenster wird geschlossen.

| Spieleauswahl schlieBen

Hinweis: Je mehr Kriterien wir vorgeben desto weniger Spiele werden gefunden.
Die gesuchten Spiele mussen ja alle Kriterien erfullen.

Natirlich werden die Spiele nur gefunden wenn wir bei der Erstellung die Kriterien auch
vorgegeben haben.

Zum Beispiel werden Bewegungsspiele auch nur dann gefunden wenn wir als Spieleart
[1 Bewegungsspiele] ausgewahlt haben.
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Spielesuche

BEX)

Murnmer

Spielelizte : 1 Spiele gefunden

Marme des Spiels

kW 01-07 : Luftballonbandball 11

(o Ot/ Zeit [wann?] ] ity Character l B Spielerzahl / Beteiligung ] ~ Spezial ]

B b aterial ] K oruppenpidagogizche Kategarie

S pieleart

~

'

T Y T Y Y

|
|
H
|
|
||

®

Gezchicklichkeitzzpiele
K.onzentrationzzpiele

Aufteilungz- und Fennenlernspiele
[uizzpiele

[rarf- und Gelandespizle

sonshige Spiels

B Spieleart

Fur die Spieleauswahl treffen alle [ 2 ] auzgewahlen Frtenen zul

#

X

i°% Fom ]

Wir konnen die Spieleauswahl aber auch noch weiter eingrenzen.

Aus der Spieleauswahlliste der Spiele mit Luftballons wollen wir diejenigen Spiele heraus-
filtern, bei denen es hauptsachlich auf Bewegung ankommt.

Dazu wahlen wir den Reiter [Spieleart] aus. Hier markieren wir die [Bewegungsspiele].

Ab jetzt befinden sich in der Auswahlliste alle Spiele mit Luftballons bei denen es auf Be-

wegung ankommt. Die Liste ist jetzt rot (Bewegungsspiele) unterlegt.

Die anderen Spiele werden wieder ausgefiltert.

Beispiele

Spielesuche

BEX)

Murnmer

Spielelizte : 26 Spiele gefunden

Marme des Spiels

03-m

5-01

ZTEZEZEZEZEZEZEZEZEZEZEEZEZE

M 01-05 :
M 01-06 :
M 01-05 :
M 02-25 :

313 :
3-15 :
3-16 :
4-532
5-02 :
5-03 :
5-04 :
5-07 :

Modenzchau

Luftballon aufblazen |
Luftballon aufblazen I
Tennizball schnappen

. Buchstabensuche
307 -
415

Zeitungspuzzle
Bierdeckelpyramide

1]
1]
1] - Autarennen
08-02 -
05-03 -
0s-04 -
0E-25 :
0B-27 -
1]
1]
1]
1
1
1
1
1

Pyramidenbingo
Wwurfeliagd |

Eisbar
Streichholztrick

Ich hab ein Licht, ...
F.nopfe blind sortieren
Hiittchenspiel

Farbe und Loch
Auzdauer

Lehmann zagt

Alle Wogel fiegen hochl
Scharwenzel

Die boze Sieben

(o Ot/ Zeit [wann?] ] ity Character l B Spielerzahl / Beteiligung ] ~ Spezial ]

B b aterial ] K oruppenpidagogizche Kategarie

S pieleart

~

DS B

Y Y Y

|
||

®

Bewegungzzpiele

Gezchicklichkeitzzpiele

B Eonzenbrationsspicls

|
|
||

Aufteilungz- und Fennenlernspiele
[uizzpiele
[rarf- und Gelandespizle

sonshige Spiels

B Spieleart

Fur die Spieleauswahl treffen alle [1] auzgewahlen Frtenen zul

#

X

i°% Form

Hier werden alle Spiele aufgelistet bei denen es auf Konzentration ankommt.
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Spielesuche E]@
Spieleliste : 3 Spiele gefund =
—— e u.n =N B b aterial ] K oruppenpidagogizche Kategarie ] B Spisleart ] ¢ Faorm ]
ey (M= 6.5 EpEs (a1 Ok 4 Zeit [ 7 ] M Charact £ Spiglerzahl / Beteiligung } % Spezial ]
M 0504 - Eishar it £ Zeit [wanh? aracter Y Spezial
b 06-31 : Streichholzflazchenturm Spielerzahl / Beteiligung
M 15-50 : Waorte finden ) N ) N
Spielerzahl Beteiligung der Spieler Gruppengrobe
L"'" = I_ = r =
" ah 4 Spieler noch moglch  Standard noch moglch  gute Gralke
" ab B Spieler [ alle v alle [ his& [ his5
™ ab 8 Spieler [ viele [ wigle [~ B0 v BT
(" ab 10 Spigler [ wenige [ wenige [ 11-20 [ 11-20
(" ab 20 Spieler [ einzelne [ einzelhe [ ab [ ab 3
(" bis 10 Spicler
(" biz 20 Spieler
Fur die Spieleauswahl treffen alle [ 2 ] auzgewahlen Frtenen zul
3 | X |

Gesucht werden Spiele fur eine Gruppengrofe von 8 Personen bei denen alle Spieler teil-
nehmen konnen.

Spieledatenbank

Hinweis: Die Spieledatenbank [Spieledatenbank.txt] ist eine einfache Textdatei und be-
findet sich im Verzeichnis Spielekarteikarten\Daten.

Nach der Uberschrift kommt da fiir jedes Spiel eine Zeile mit Informationen.
Fir jedes gesetzte Filterkriterium steht dort eine [1] und fur jedes nicht gesetzte Filterkri-
terium steht dort eine [0].

Beim Speichern einer Spielekarteikarte (z. B. M 01-07 Luftballonhandball Ill.spk) wird
gleichzeitig auch eine Information fiir die Spieledatenbank
(z. B. M 01-07 LUFTBALLONHANDBALL Ill.TXT) gespeichert.

Zur Erweiterung der Spieledatenbank kopieren wir die Zeile aus der Datei
M 01-07 LUFTBALLONHANDBALL III.TXT und hangen sie an die Datei
Spieledatenbank.txt als neue Zeile an.
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Die Spieledateiauswahl

Die Spieledateiauswahl bietet eine weitere Moglichkeit zur Auswahl einer Spiele-

karteikarte.
B Spielesammliung g
| &9 = [P1402168] |
[ [
5 Laufwerk,_D
Y Diw

_____ 'a Spielekareikarten
% t 01 Luftballons

b 01-01 Luftballon in Eimer. zpk,

b 01-02 Luftballanhandball 1. zpk.
k4 01-03 Luftballonhandball 11 zpk,
b4 01-04 Luftballon zertreten. spk.
kd 01-05 Modenzchau. spk

kd 01-06 Luftballon aufblazen | spl
b 01-07 Luftballonhandball 1. zpk,
k4 07-08 Luftballon aufblazen || zpk
b4 071-09 Luftballon zertreten |, zpk.
b 0117 Luftballanstaffel. zpk.

b 01-12 Luftballonhockey. spk.

(¢ =gpk (" =hak © *=mt (== |

| X

geladen ist

Laufwerksauswahl

Verzeichnisauswahl

Dateiauswahl

Nach Auswahl eines Spieles wird die entsprechende
Spielekarteikarte geladen.

Dateifilter blendet entsprechenden Dateityp ein.

Diese Schaltflache lasst sich nur anwahlen wenn eine Spielekarteikarte

Mit Anwahl dieser Schaltflache konnen wir das Spielekarteikartenfens-
ter an das Spieledateiauswahlfenster andocken.
Die nachste Schaltflache wird eingeblendet.

e Mit Anwahl dieser Schaltflache heben wir das andocken des Spielekar-

teikartenfensters an das Spieledateiauswahlfenster wieder auf. Die
vorherige Schaltflache wird wieder eingeblendet.

% Mit Anwahl dieser Schaltflache blenden wir das Dateiauswahlfenster

aus.

-

b 0107 1 fthalle

B Spielesammlung g
[ S ¢ [P1403168] = 7 Il R
G | 3 Gruppen oder Paare im Wettstreit miteinander ﬂ |h-1 ol
£ Lavbwerk_D
A Div 2 @ Trage hier einen kurzen und "gri
£ Spielekarteikarten 248 |Bpi0
TZ4M D1 Luftbalons °* | Luftballont
b 01-07 Luftballon in Eimer. zpk Spieler - |ah 4 Spieler
k 01-02 Luftballonhandball | zpk
b4 01-03 Luftballonhandball 1. zpl.
k4 071-04 Luftballon zertreten. zph. . -
b4 01-05 Maodenschau spk Matenal - |'| Luftballon [weitere Luftballmee sof Fee-=t
b 01-0E Luftballon aufblazen | zpk.

So sieht das angedockte Spielekarteikartenfenster aus.
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Der Programmautor

Programmautor

Gnter Beinschmidt hat daz Layait der Spielekartei enbwickel
@ und dazu pazzend diezes Programm zur

Gestaltung und Yenwaltung der Spielekarteik arten programmiert.

v OK

Der Autor schopft aus 50 Jahren Erfahrung in der Jungschararbeit, in Freizeiten und Lagern
und der langjahrigen Mitarbeit in verschiedenen Fachausschiissen.

Konstruktive Kritik ist immer willkommen - einfach das Mailprogramm o6ffnen und
schreiben.

B Aktuelle Programmversionen und fertige Spielekarteikarten sollen auf der Internet-
| seite [ http://www.jungschar.biz/w/?page_id=3495 ] zum Download zur Verfligung

gestellt werden.
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